DISEÑO DE LA TITULACIÓN DE MATEMÁTICAS

ENCUESTA AL PERSONAL ACADÉMICO

Puntúa de 1 a 4 la importancia que consideras debe tener cada una de estas competencias en la titulación de Matemáticas.

1: Ningún nivel para esta competencia

2: Poco nivel para esta competencia

3: Suficiente nivel para esta competencia

4: Mucho nivel para esta competencia

	COMPETENCIAS TRANVERSALES (GENÉRICAS) 
	(puntuar de 1 a 4)

	INSTRUMENTALES
	

	Capacidad de análisis y síntesis
	4

	Capacidad de organización y planificación
	2

	Comunicación oral y escrita en la lengua nativa
	3

	Conocimiento de una lengua extranjera
	2

	Conocimientos de informática relativos al ámbito de estudio
	3

	Capacidad  de gestión de la información
	3

	Resolución de problemas
	4

	Toma de decisiones
	1

	PERSONALES
	

	Trabajo en equipo
	1

	Trabajo en un equipo de carácter interdisciplinar
	2

	Trabajo en un contexto internacional
	2

	Habilidades en las relaciones interpersonales
	1

	Reconocimiento a la diversidad y la multiculturalidad
	1

	Razonamiento crítico
	4

	Compromiso ético
	1

	SISTÉMICAS
	

	Aprendizaje autónomo
	4

	Adaptación a nuevas situaciones
	3

	Creatividad 
	4

	Liderazgo
	1

	Conocimiento de otras culturas y costumbres 
	1

	Iniciativa y espíritu emprendedor
	1

	Motivación por la calidad
	4

	Sensibilidad hacia temas medioambientales
	1


	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 
	(puntuar de 1 a 4)

	CONOCIMIENTOS DISCIPLINARES (SABER)
	

	Álgebra
	4

	Análisis Matemático
	4

	Estadística
	3

	Geometría 
	4

	Historia de las Matemáticas
	1

	Informática
	3

	Lógica 
	2

	Métodos Numéricos
	4

	Modelos matemáticos en otras ciencias
	4

	Probabilidades y Estadística
	4

	Topología
	4

	Investigación operativa
	2

	Otras disciplinas científicas
	2

	COMPETENCIAS PROFESIONALES

(SABER HACER)
	

	Creación de modelos matemáticos para situaciones reales
	4

	Resolución de modelos utilizando técnicas analíticas, numéricas o estadísticas
	4

	Visualización e interpretación de soluciones
	4

	Participación en la implementación de programa informáticos
	2

	Diseño e implementación de algoritmos de simulación 
	3

	Identificación y localización de errores lógicos
	3

	Argumentación lógica en la toma de decisiones
	4

	Aplicación de los conocimientos a la práctica
	4

	Transferencia de la experiencia matemática a un contexto no matemático
	3

	Análisis de datos utilizando herramientas estadísticas
	3

	Diseño de experimentos y estrategias
	2

	Utilización de herramientas de cálculo
	4

	Participación en la organización y dirección de proyectos
	1

	COMPETENCIAS ACADÉMICAS
	

	Conocimiento de los procesos de aprendizaje de las matemáticas
	1

	Ejemplificación de la aplicación de las matemáticas a otras disciplinas y a problemas reales
	4

	Capacidad de mostrar la vertiente lúdica de las matemáticas
	1

	Expresión rigurosa y clara
	4

	Razonamiento lógico e identificación de errores en los procedimientos
	4

	Generación de curiosidad e interés por las matemáticas y sus aplicaciones
	2

	Capacidad de relacionar las matemáticas con otras disciplinas
	4

	OTRAS COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	

	Capacidad de crítica
	4

	Capacidad de adaptación
	4

	Capacidad de abstracción
	4

	Pensamiento cuantitativo
	4


